
附件 3

2025年江苏省职业院校技能大赛高职组项目一览表

序号 赛道 赛项
组队方式

学生赛 教师赛

1 农林牧渔赛道

动物疫病检疫检验 团队赛（2人/队） 团队赛（2人/队）

花艺 团队赛（2人/队） 个人赛

园林景观设计与施工 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

2 资源环境与安全赛道一 地理空间信息采集与处理 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

3 资源环境与安全赛道二 生产事故应急救援 团队赛（4人/队） /

4 资源环境与安全赛道三 环境检测与监测 团队赛（3人/队） /

5 能源动力与材料赛道一 新型电力系统技术与应用 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

6 能源动力与材料赛道二 新材料智能生产与检测 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

7 土木建筑赛道一

装配式建筑智能建造 团队赛（3人/队） /

建筑装饰数字化施工 团队赛（3人/队） /

建筑智能化系统安装与调试 团队赛（3人/队） /

建设工程数字化计量与计价 团队赛（3人/队） 个人赛

消防灭火系统安装与调试 团队赛（3人/队） /

建筑工程识图 团队赛（2人/队） 个人赛

建筑信息模型建模与应用 团队赛（3人/队） /

8 土木建筑赛道二 市政管线（道）数字化施工 团队赛（3人/队） /

9 水利赛道
水利工程 BIM 建模与应用 团队赛（3人/队） /

智能节水系统设计与安装 团队赛（3人/队） /

10 装备制造赛道一

数字化设计与制造 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

数控多轴加工技术 团队赛（2人/队） /

机器人系统集成应用技术 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

工业网络智能控制与维护 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

机电一体化技术 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

生产单元数字化改造 团队赛（3人/队） /

模具数字化设计与制造工艺 团队赛（3人/队） /

智能电梯装配调试与检验 团队赛（3人/队） /

智能焊接技术 团队赛（3人/队） /

数控机床装调与技术改造 团队赛（3人/队） /



序号 赛道 赛项
组队方式

学生赛 教师赛

11 装备制造赛道二 智能飞行器应用技术 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

12 装备制造赛道三 智能网联汽车技术 团队赛（2人/队） 个人赛

13 生物与化工赛道一 生物技术 团队赛（2人/队） 团队赛（2人/队）

14 生物与化工赛道二

化工生产技术 团队赛（3人/队） /

化学实验技术 团队赛（3人/队） /

现代化工 HSE 技能 团队赛（3人/队） /

15 轻工纺织赛道二
服装创意设计与工艺 团队赛（3人/队） /

纺织品检验与贸易 团队赛（3人/队） /

16 食品药品与粮食赛道一 食品安全与质量检测 团队赛（3人/队） 团队赛（3人/队）

17 食品药品与粮食赛道二 药品生产 团队赛（3人/队） /

18 交通运输赛道

汽车故障检修 团队赛（2人/队） 个人赛

汽车营销 团队赛（2人/队） 个人赛

轨道车辆技术 团队赛（2人/队） /

城轨智能运输 团队赛（4人/队） /

飞机维修 团队赛（3人/队） /

高铁信号与客运组织 团队赛（4人/队） /

19 电子与信息赛道一

智能电子产品设计与开发 团队赛（3人/队） /

嵌入式系统应用开发 团队赛（3人/队） 个人赛

物联网应用开发 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

集成电路应用开发 团队赛（3人/队） /

20 电子与信息赛道二

应用软件系统开发 团队赛（3人/队） 个人赛

信息安全管理与评估 团队赛（3人/队） 个人赛

大数据应用开发 团队赛（3人/队） /

软件测试 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

区块链技术应用 团队赛（3人/队） 个人赛

工业互联网集成应用 团队赛（3人/队） /

网络系统管理 团队赛（3人/队） /

数字化产品设计与开发 团队赛（3人/队） /

云计算应用 团队赛（3人/队） /

移动应用设计与开发 团队赛（3人/队） /

21 电子与信息赛道三 5G 组网与运维 团队赛（2人/队） /



序号 赛道 赛项
组队方式

学生赛 教师赛

22 医药卫生赛道一
中药传统技能 团队赛（3人/队） 个人赛

临床技能 团队赛（3人/队） /

23 医药卫生赛道二 药学技能 团队赛（3人/队） /

24 医药卫生赛道三 检验检疫技术 团队赛（3人/队） /

25 医药卫生赛道四
护理技能 团队赛（3人/队） 个人赛

康复治疗技术 团队赛（3人/队） 个人赛

26 医药卫生赛道五

老年护理与保健 团队赛（2人/队） /

婴幼儿健康养育照护 团队赛（3人/队） /

婴幼儿照护 团队赛（3人/队） /

27 财经商贸赛道一

业财税融合大数据应用 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

会计实务 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

商务数据分析 团队赛（3人/队） /

28 财经商贸赛道二 智慧金融 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

29 财经商贸赛道三

互联网＋国际经济与贸易 团队赛（3人/队） /

市场营销 团队赛（3人/队） 个人赛

企业经营沙盘模拟 团队赛（3人/队） /

直播电商 团队赛（3人/队） /

关务实务 团队赛（3人/队） /

30 财经商贸赛道四

电子商务 团队赛（3人/队） 个人赛

智慧物流 团队赛（4人/队） 个人赛

跨境电子商务 团队赛（4人/队） /

供应链管理 团队赛（4人/队） /

31 旅游赛道一

导游服务 团队赛（3人/队） 个人赛

酒店服务 团队赛（3人/队） /

酒水服务 团队赛（3人/队） /

研学旅行 团队赛（3人/队） /

32 旅游赛道二 烹饪 团队赛（4人/队） 个人赛

33 文化艺术赛道一

视觉艺术设计 团队赛（3人/队） 个人赛

数字艺术设计 团队赛（3人/队） /

环境艺术设计 团队赛（3人/队） 个人赛

产品艺术设计 团队赛（3人/队） /

手工艺术设计 团队赛（3人/队） /



序号 赛道 赛项
组队方式

学生赛 教师赛

34 文化艺术赛道二
声乐、器乐表演 团队赛（3人/队） /

舞台布景 团队赛（3人/队） /

35 新闻传播赛道
短视频创作与运营 团队赛（4人/队） 团队赛（2人/队）

融媒体内容策划与制作 团队赛（3人/队） /

36 教育与体育赛道一
幼儿教育技能 团队赛（3人/队） 个人赛

小学教育活动设计与实施 团队赛（3人/队） 团队赛（2人/队）

37 教育与体育赛道二 英语口语 团队赛（3人/队） /

38 教育与体育赛道三
体育活动设计与实施 团队赛（3人/队） /

健身指导 团队赛（4人/队） /

39 公安与司法赛道二
法律实务 团队赛（3人/队） /

司法技术 团队赛（3人/队） /

40 公共管理与服务赛道

健康养老照护 团队赛（3人/队） /

社区服务实务 团队赛（3人/队） /

人力资源服务 团队赛（3人/队） /


